Сценарий КВД по мотивам телепередачи "СВОЯ ИГРА" 09.11.2018г.
цель: создание единого образовательного пространства между ДОУ и семьями воспитанников.
задачи:
- способствовать созданию положительных эмоциональных отношений детей, родителей и педагогов;
- развивать семейное творчество и сотрудничество семьи и педагогов;
- установление тесного сотрудничества педагогов и родителей для успешного воспитания и развития ребенка.
участники: дети старшей группы, родители педагоги, администрация ДОУ.
необходимый инвентарь: информационно технический средства: ноутбук, проектор, экран, стереосистема, презентация с вопросами, 3 стола , стулья по числу участников, бубны для подачи звукового сигнала, изображение или макет Дерева добра, ромашки для пожеланий, разноцветные приглашения, призы для награждения команды победителя, участников и болельщиков) 
Примечания: заранее готовятся приглашения для родителей  двух цветов. Родители   занимают места за столами согласно цвета приглашения. Таким образом они делятся  на команды.
Правила игры 
• Играют две команды. (При желании можно и больше). Пользуясь таблицей на экране, они выбирают  тему вопроса и его "стоимость" ( в баллах).
• В течении минуты команда должна дать ответ на выбранный вопрос. Если ответ готов заранее команда подаёт звуковой сигнал. В случае верного ответа команде засчитывается количество баллов, соответствующее стоимости вопроса.
• Если дан неверный ответ, то право ответа на этот вопрос переходит другой команде.
· В случае если ответа нет - то отвечает ведущий, и баллы не засчитываются никому.
·  Побеждает команда, набравшая большее количество очков.
· Игра состоит из 4 туров, в каждом туре по 4 вопроса.
Сектор "Кот в мешке"
· Право ответа на вопрос переходи следующей команде. 
Работа жюри
· Ведёт отсчёт времени для ответа на вопрос;  
· Записывает баллы  команд за правильные ответы   и заносит данные в оценочный лист (приложение№1);
· Подводит и оглашает суммарные итоги каждого тура;
· Объявляет начало и конец каждого игрового тура;
· Объявляет победителя.
· В начале игры проводит жеребьёвку  за право отвечать на первый вопрос.
1-й ведущий: Здравствуйте, дорогие гости! Мы рады приветствовать вас в этот непогожий осенний денёк в этом светлом и уютном зале, на первом, в этом году, заседание Клуба выходного дня.  Для заботливых родителей.
2-й ведущий:  Сегодня у нас вечер развлечений, где мы будем играть и веселиться, шутить и смеяться, и конечно же соревноваться, а назвали мы его «Вместе весело».
1-й ведущий: Откроет наш вечер задорная музыкальная композиция "Осень в золотой косынке". Поприветствуем аплодисментами юных исполнителей.(Дети исполняют песню "Осень в золотой косынке")
2-й ведущий: Спасибо ребятам за дружное исполнение. А сейчас пришло время познакомить всех с правилами проведения праздника! И так мы приглашаем Вас в студию передачи "Своя игра". 
1-й ведущий: Знающие люди скажут, что в телевизионной версии программы  - каждый играет сам за себя, но мы - то знаем - один в поле не воин, поэтому в нашей версии игры Вы играете в командах. Ребята, а вы объявляетесь зрителями и главными болельщиками, поэтому горячо болейте за своих родителей. 
2-й ведущий: Ну что же, давайте поговорим о правилах. Участники команды договариваются и, пользуясь таблицей на экране, выбирают тему вопроса и его стоимость (в баллах). На размышление даётся одна минута. Если ответ готов заранее, команда подаёт звуковой сигнал. В случае верного ответа команде засчитывается количество баллов, соответствующее стоимости вопроса. Если дан неверный ответ, то право ответа на этот вопрос переходит другой команде. В случае если ответа нет  не у одной из команд -  ведущий называет правильный ответ, баллы "сгорают".
Если выпадает сектор "Кот в мешке" право ответа переходит  к другой команде.
 Наша игра будет состоять из нескольких туров, в каждом туре  по 4 вопроса. После каждого тура жюри подводит и объявляет итоги тура. Побеждает  команда, набравшая наибольшее количество баллов.  А что бы наши юные болельщики не скучали в конце каждого тура для них будет проводится динамическая пауза. 
1-й ведущий: Теперь разрешите представить Вам наше честное и неподкупное жюри в лице заведующего ДОУ Мешковой Ольги Юрьевны. Поприветствуем жюри аплодисментами. (Напутственное слово жюри)
2-й ведущий:  И так, первый раунд. Перед вами табло с темами игры. Право команды первой выбрать вопрос, определим методом жеребьёвки. (Проводится жеребьёвка) И право первой отвечать на вопрос выпало команде....
(Жюри подводит итоги первого тура)
2-й ведущий:  Все мы живём в ожидании зимы, первого настоящего снега и морозных деньков, а пока давайте вспомним, как прекрасна была золотая осень.  Сейчас ребята расскажут вам стихи. (Про осень)
(Жюри объявляет начало второго тура)
1-й ведущий: Право первой отвечать на вопрос выпало команде....
(Жюри подводит итоги второго тура)
1-й ведущий: Совсем скоро мы будем отмечать замечательный праздник - День матери. Дети подготовят стихи,  песни  и подарки для своих любимых мамочек. А что бы папам сегодня не было обидно, ребята приготовили музыкальный сюрприз.( Дети поют песню "Папа может")
(Жюри объявляет начало третьего тура)
1-й ведущий: Право первой отвечать на вопрос выпало команде....
(Жюри подводит итоги третьего тура)
1-й ведущий: А сейчас ребята расскажут вам стихи ... про пап. (Дети рассказывают стихи)
(Жюри объявляет начало четвертого, заключительного  тура. )
(Жюри подводит итоги четвёртого тура. Объявляется команда победитель. Награждение)
2-й ведущий:  Дети сделали символ прочного союза и теплой дружбы родителей и детей в виде ромашки. Счастье для каждого  человека  своё. Так давайте ответим на вопрос «Что делает семью счастливой?» Ответы можно записать на ромашках, а ребята прикрепят цветы к дереву.
1-й ведущий: Наш вечер подошёл к концу. Скажем спасибо друг другу за то, что были рядом сегодня. Вот какое «дерево добра» выросло благодаря вам, и вашей любви к своей семье. Надеемся, что оно будет расти и давать новые плоды. До новых встреч. Искренне надеемся, что сегодня Вам было "Вместе весело"!
2-й ведущий: А теперь ребята вставайте на последний танец и приглашайте родителей.
(Проводится подвижная игра со всеми участниками мероприятия "У оленя дом большой" Под музыку дети и родители выходят из зала)
Темы игры:
Сказочные родители
1. Кем приходилась Злая королева Белоснежке в сказке Белоснежка и семь гномов? (мачехой)
2. Назовите имя известного зелёного папы трёх милых огриков ?
3. Отец - одиночка, смастеривший сына при помощи столярных инструментов.? (папа Карло)
4. Как звали маму Дяди Фёдора из мультфильма "Трое из Простоквашино?" (Римма)
2. Инструменты
1. Рабочий инструмент инспектора ГИБДД? (жезл)
2. Какой садовый инструмент вспоминают, когда человек дважды совершает одну и туже ошибку? (грабли)
3. Она жужжит, она визжит,
А перед ней доска лежит.
Разрежет доску на куски -
Прямы ровные бруски. (электропила)
4. Игрой на каком щипковом инструменте сопровождали своё пение сказители  былин на Древней Руси?
3. Военное дело
1. О ком в армии говорят, что они ошибаются  только один раз? (сапёр)
2. Чем прославился Михаил Тимофеевич Калашников? (изобрёл автомат)
3. Ребус. Назовите народное "прозвище" гвардейского миномёта "БМ - 13" (катюша)
4. Боевое снаряжение древнего воина? (доспехи, кольчуга)
4. Мир Кино
1. Название фильма о Москве, ставшее крылатым выражением, как бы говорящим "Реветь бесполезно" (Москва слезам не верит)
2. Из какого фильма эта цитата: Наши люди в булочную на такси не ездят! (Бриллиантовая рука)
3. Какое название носил корабль Капитана Джека Воробья в фильме Пираты Карибского моря? (чёрна жемчужина)
4. Какого учёного звания удостоился скромный заведующий детского сада , он же "джентльмен удачи"? (доцент)
5.  Кто сказал?
1. "Пустяки - дело то житейское". (Карлсон)
2. "Я бы этому дяде, с большими ушами, уши то пооткрутил" (Папа дяди Фёдора из мультфильма Простоквашино)
3. "Нет! Мы не хотим в живой уголок, мы хотим в пионеры!" (Чебурашка)
4. "-Помогите, SOS! Кто - нибудь, спасите богатырского коня! Я не хочу умирать! Моисей, друг, позаботься о моей семье...
- Успокойся, у тебя не никакой семьи...
- О, боги...у меня даже нет семьи... Я ещё так молод.(конь Юлий из мультфильма «Три богатыря»)







